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Дрон для ситуационной
осведомлённости:
концепция Сергея Белякова
По материалам публикации о докладе на II Всероссийской научно-практической
конференции «Броня 2026»

� Продолжаем серию публикаций о докладах, прозвучавших на II
Всероссийской научно-практической конференции «Броня 2026».
Автором следующей работы выступил студент КГТУ имени В.А.
Дегтярева Сергей Беляков под научным руководством Л.И.
Шеманаевой.

� В своей работе он предлагает концепцию устройства, способного
обеспечить бойцу принципиально новый уровень ситуационной
осведомлённости в самых опасных условиях современного боя — в городской
застройке, траншеях и замкнутых пространствах.

II Всероссийская научно-практическая конференция «Броня 2026».

В боях, которые проходят в городской застройке, в развалинах, разведка
использует FPV-дроны для помощи бойцам, которые управляются
операторами издалека. Но у FPV-дронов есть фатальный недостаток:
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задержка во времени. Отдельный оператор видит угрозу, передаёт команду
штурмовой группе, те выполняют — теряются драгоценные секунды.

� В основе концепции Белякова — отказ от промежуточного оператора:
управление дроном возлагается на самого военнослужащего. Устройство
обеспечит ему перспективу от третьего лица и будет управляться без
помощи рук.

Сергей Беляков — автор представленной концепции.

На шлеме на стандартном креплении для прибора ночного видения
закреплены FPV-очки. На спине (или на затылке шлема) — посадочная
платформа с мини-дроном. Боец опускает очки → концевики дают сигнал →
дрон автоматически стартует и зависает в заданной позиции: 0,75–1 м
позади и чуть выше головы.
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Теперь боец видит себя и окружение со стороны. Он может наблюдать за
углом или из-за бруствера, не высовываясь. При повороте головы дрон
описывает дугу вокруг оси бойца, оставаясь строго за затылком. Управление
— только программное, ручное вмешательство не требуется.

� Однако, как признается сам Сергей, есть сложности воплощения идеи в
жизнь.

Главная сложность — автоматический облёт препятствий. В окопе, лесу,
руинах полно веток, проводов, мусора. Реализовать полноценный облёт с
сохранением ракурса — сложно. У дрона есть датчики. Они видят
окружающие предметы: стену, ветку, провод. Но просто «увидеть» — мало.
Дрону нужно понять, что именно перед ним: далеко это или близко,
движется ли, опасно ли это для винтов, можно ли пролететь сверху или
лучше обогнуть справа. Необходимо научить дрон правильно
интерпретировать полученную с датчиков информацию, создать для него
библиотеку готовых алгоритмов на разные ситуации.

Чтобы дрон работал надёжно в окопе или руинах, ему нужно заранее
«познакомиться» со всеми возможными препятствиями и вариантами
действий. Но реальных ситуаций — тысячи: гнутые арматуры, клочья
маскировочной сетки, свисающие кабели, мусор. Научить дрон правильно
реагировать на каждый случай очень сложно.

� Поэтому автор нашел альтернативное решение — сделать дрон расходным
материалом. Дешёвый, миниатюрный, без сложной системы облёта. Причём
дешевизна здесь — необходимость, продиктованная тяжёлыми условиями
работы. Дрон столкнулся с препятствием — боец его теряет, но продолжает
бой или активирует запасной.

� Вторая проблема — РЭБ. Несмотря на малое расстояние между
передатчиком и приёмником, сигнал с высокой вероятностью будет
подавлен. Поэтому передача видео с дрона по одноразовому каналу
оптоволокна — пожалуй, единственный вариант. Либо использование длин
волн, не входящих в диапазон подавления средствами РЭБ.

▶ Предложенная концепция, при всей своей внешней простоте,
затрагивает сразу несколько сложнейших инженерных задач — от
автономной навигации в захламлённой среде до защиты канала связи в
условиях активного радиоэлектронного противодействия.

Представленный Сергеем Беляковым доклад ценен не столько
изложением самого замысла, сколько откровенным указанием на
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ограничения, с которыми предстоит столкнуться на пути к реализации.
И вполне вероятно, что именно такой реалистичный подход в конечном
счёте позволит довести разработку до действующего прототипа.

Источник: предоставленные пользователем скриншоты публикации во «ВКонтакте».


